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Tausende Zuschauer, packende Wettkämpfe und viel Emotionalität. Das ist eSport, das ist DreamHack Leipzig. 

Vom 26.-28. Januar 2018 erleben mehr als 15.000 Besucher und 2.000 LAN-Teilnehmer den Start in das deutsche eSport-Jahr 
2018. Das eSPORT.BUSINESS.FORUM ist mittendrin statt nur dabei und bietet die perfekte Mischung aus Information und 
Erlebnis. Vorträge und Diskussionen der besten eSport-Teams der Welt, ausgewählter Sponsoren & Experten und der Blick über 
den deutschen Tellerrand werden durch das beinhaltete Business-Ticket der DreamHack 2018 - und einem exklusiven Blick 
hinter die Kulissen der DreamHack Leipzig - abgerundet. Abends können die Besucher des eSPORT.BUSINESS.FORUM den 
Tag bei der XMG Party-Night im Business-Bereich ausklingen lassen und das Netzwerk erweitern.

AUF DER BÜHNE
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Moderation | Daniel Luther, Leiter Digital&eSport, ESB Marketing Netzwerk & Steven Leunens, Co-Founder, 4 Entertainment

12.00 Eröffnung des Kongress 
Hans-Willy Brockes, Geschäftsführer, ESB Marketing Netzwerk 
Markus Geisenberger, Geschäftsführer, Leipziger Messe 

The Challenger: How to build eSport-Teams and Events from the scratch?
Das 2004 gegründete eSport-Team Fnatic hat den Sprung zu einer Marke geschafft. Im Herzen von London gibt es einen 
Merchandise-Store, die Spieler und Teams sind Werbegesichter und gleichzeitig positioniert sich Fnatic als Lifestyle-Brand. 
2,6 Millionen folgen dem Team auf Facebook, das sich über Merchandise eine Unabhängigkeit schafft, welche andere 
eSport-Teams vermissen lassen.
Wouter Sleijffers, CEO, Fnatic

Der Challenger: RFRSH-Entertainment baut eSport-Teams und Events am Reißbrett
Mit finanzieller Rückendeckung von Sunstone Capital und privaten Investoren etablierte RFRSH-Entertainment drei 
Top-Teams im Spiel CS:GO. Astralis ist das Aushängeschild – eine Brand, an der die Spieler Anteile halten und so zu 
Höchstleistungen motiviert werden. Dem Projekt gelang es, Audi und Jack&Jones in den eSport zu integrieren. 
Jakob Lund Kristensen, Co-Founder, RFRSH-Entertainment

Mittagessen13.00

Moderation | Niklas Timmermann, eSport-Weltmeister & Daniel Luther, ESB Marketing Netzwerk

10.30 eSport aus der Spieler-Perspektive – Das eSport-Bootcamp 
Für Frühaufsteher beginnt der Tag mit einem eSport-Bootcamp: Moderiert von den eSport-Weltmeistern Niklas Timmermann 
und Daniel Luther sprechen wir mit eSport-Spielern, Coaches und Experten über ihre Karriere, analysieren beispielhaft eine 
Ingame-Szene, besprechen die Entwicklungen in der Szene und starten gemeinsam - in entspannter Atmosphäre - in das 
eSport-Jahr 2018.  Das wird der Kickstart in das eSPORT.BUSINESS.FORUM, welches die Herausforderungen der eSport-
Welt in 2018 definiert, für Firmen den Einblick hinter die Kulissen ermöglicht und in einmaliger Atmosphäre die Verbindung 
zwischen realer und digitaler Welt schafft. Holen Sie sich ihr Vitamin „E“Sport beim eSPORT.BUSINESS.FORUM 2018.

eSPORT BOOTCAMP

eSPORT-TEAMS
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14.00 Local eSports: Opportunities for local sports clubs to benefit from eSports?
1,5 Millionen Mitglieder zählt die dänische Gymnastics and Sports Associatios und neuerdings steht das Thema 
eSport im Fokus der Mitgliedergewinnung. Wie baut man einen eSport-Verein auf, wie können bestehende Vereine 
profitieren? Darüber berichtet der eSport-Projektleiter Martin Fritzen – Founder von Sorby eSport, einem eSport-
Verein mit 250 zahlenden Mitgliedern.
Martin Fritzen, Esport Project Lead, DGI Denmark [Englisch]

Der eSport-Bund Deutschland stellt sich vor
Kommunikation mit dem DOSB, Anerkennung als Sport, Außendarstellung gegenüber Medien und Öffentlichkeit und 
Förderung der Strukturen innerhalb des eSports. Die Aufgabenliste ist lang. Doch wer steckt hinter dem Verband, was sind 
die selbst definierten Ziele?
Hans Jagnow, pers. Referent im Abgeordnetenhaus und Präsident ESBD
Niklas Timmermann, Geschäftsführer eNative und Vizepräsident  ESBD
Jan Pommer, Director bei Turtle Entertainment und Vizepräsident ESBD
Fabian Laugwitz, Partner bei AC Tischendorf Rechtsanwälte und Vizepräsident ESBD

Kellnern war gestern - wie der Energieriese Innogy den eSport als HR-Tool nutzt
Studieren und als Gamer bezahlt werden? Kein Problem! Innogy stellt Studenten mit eSport-Werkverträgen an und bietet gleich 
noch Karriereperspektiven für den Jobeinstieg. Zocker einen Tarif: Strom bezahlen und ein Gaming-Bundle als Belohnung.
Carsten Schulte & Alexander Borchert, Geschäftsführer, Origin of Power

Kaffeepause 
                                                                                             

15.15

MULTIPLIKATION
SPONSOREN UND PLATTFORMEN

26. Januar 2018 // Leipzig

26. Januar 2018 // Leipzig

15.45 Der Weg in den eSport ist steinig und schwer
Unübersichtlich, chaotisch – ja gar ein Wilder Westen. Paysafecard gehört zu den größten Förderern der eSport-Welt, 
wir freuen uns auf den reichen Erfahrungsschatz und Insidereinblicke.
Oliver Wolf, VP Marketing, paysafecard

Twitch – Mehr als nur eSport
Über 6 Millionen Unique User zählt Twitch in der DACH-Region und ist dabei keine reine Esport-Plattform, sondern der 
führende Service für Live-Video. Wie funktioniert die Plattform aus Sicht von Spielern, Zuschauern und Werbepartnern?
Burkhard Leimbrock, Commercial Director Europe, Twitch

Rundgang DreamHack 2018: Blick hinter die Kulissen
Genug geredet! Nun erleben wir den eSport. Wir blicken hinter die Kulissen der DreamHack 2018, besuchen die Spieler 
bei der Vorbereitung, lassen uns in die Produktion einweisen und genießen das Event aus der Perspektive des Zuschauers.

17.00



Die DreamHack Leipzig ist das dreitägige Gaming-Festival für den deutschsprachigen Raum mit professionellen eSports-
Turnieren, neuester Hard- und Software auf der DreamExpo und im DreamStore, Deutschlands größter LAN-Party, Cosplay 
sowie Stars und Sternchen der eSports-Community.

ÜBER DREAMHACK

DreamHack Open eSport-Turniere

Highlights und Bestandteile der DreamHack Leipzig

DreamExpo Ausstellung und Eventbereich

DreamStore zum Kauf von Hard- und Software

Deutschlands größte LAN (BYOC) mit 1.500 Plätzen

Stream Area – Streamer live vor Ort

Business LoungeCosplay Contest



VERANSTALTER

MEDIEN PARTNER

Die Leipziger Messe gehört zu den zehn führenden 
deutschen Messegesellschaften, den Top 50 welt-
weit und führt Veranstaltungen in Leipzig und an 
verschiedenen Standorten im In- und Ausland durch. 
Jährlich finden rund 280 Veranstaltungen – Messen, 
Ausstellungen, Kongresse und Events – mit bis zu 
12.000 Ausstellern und über 1,2 Millionen Besu-
chern aus aller Welt statt. 
www.leipziger-messe.de

Das ESB Marketing Netzwerk ist Marktführer für Know-
how und Kontakte im professionellen und semiprofes-
sionellen Markt für Sport, Entertainment & Marketing. 
Sie bietet ihren Mitgliedern umfangreiches Know-how, 
branchenrelevante Kommunikationsmöglichkeiten, einen 
individuell abgestimmten Support sowie zahlreiche Kon-
taktmöglichkeiten. Dabei fördert die ESB gezielt Koope-
rationen und Geschäftskontakte für neues Business.
www.esb-online.com 

ANMELDUNG
ONLINE-ANMELDUNG

Der Kongress eSPORT.BUSINESS.FORUM findet am 26. Januar 2018 in Leipzig statt.

Tagesticket | Standard
249,- EUR zzgl. MwSt. 

Kongress inkl. aller Foren, Verpflegung, Messeeintritt und Parkplatz

Kontakt             ESB Marketing Netzwerk AG | Postfach 519 | CH-9001 St. Gallen | Tel. +41 71 223 78 82 | www.esb-online.com
                           Ansprechpartner: Bianca Grünwedel | Email: gruenwedel@esb-online.com

ESPORTBUSINESS.DE

Kongressort     Leipziger Messe |  Messe-Alle 1 | DE-04356 Leipzig 

Für allfällige Programmänderungen, Druckfehler und Referenten-Ausfälle übernimmt der Veranstalter keine Haftung. 
Fotos: ESB Marketing Netzwerk AG / Markus Tronich, Leipziger Messe / Andre Kugellis (AK),Tom Schulze (TS)
Titebild: Leipziger Messe / Andre Kugellis (AK)
 


